Map HinweiRe per Skriptcall abfragen.

1D:004 - Karteneigenschaften X
Allgemeine Einstellungen Begegnungen

Name: Namen anzeigen: Truppe | Héufigk---| Bereich |

| MAPoR4 [ |

Kachelset: Breite: Hohe:

| 0001 AuBenvelt v| |17 SN EE :

Scroll-Typ: Beg.-Schrit--

| Keine Schleife 7| |3[J .

D BGM automatisch abspielen D BGS automatisch abspielen

| | Kampfhintergrund festlegen
| | D Rennen deaktivieren

Parallaxen-Hintergrund Hinweis
Bild:

[ | Horizontale Schleife

Scrollen: I:l

[ | Vertikale Schleife

Scrollen: I:l

Im Editor anzeigen

OK || Abbrechen

In dieses Hinweisfeld geben wir jetzt ein <kein Teleport> den wir wollen nicht, dass der Spieler sich auf
dieser Karte mit einem Item zurlick zur Stadt teleportieren kann.

Dafur machen wir ein Gegenstand, der zu einem Gewohnlichen Ereignis weiterleitet, wenn man ihn nutzt.
In dieses Gewdhnliches Ereignis machen wir Folgendes rein:

In diesem Ereignis sagen wir jetzt Uber bedingte Verzweigung ein Skript ab.
IF : $dataMap.note.includes(“<kein Teleport>")

Text anzeigen : Hier geht der Teleport nicht.

Else:

Teleport zu Stadt XY.

Das ist schon alles, was man braucht um zu sagen, ob man sich dort weg Teleporten kann oder nicht und
brauchen fur weitere Karten nur diesen Hinweistext hinzuftigen.
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Ich hoffe dieser kleine Beitrag hilft euch.
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